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PROGRAMMA OPERATIVO REGIONALE 2014-2020 
FONDO EUROPEO DI SVILUPPO REGIONALE - FESR 

Obiettivo Specifico 10.8 “Diffusione della società della conoscenza nel mondo della scuola e della formazione e adozione di approcci didattici innovativi” del POR Calabria 2014/2020 

Azione 10.8.1- Interventi infrastrutturali per l’innovazione tecnologica, laboratori di settore e per l’apprendimento delle competenze chiave 
Azione 10.8.5- Sviluppare piattaforme web e risorse di apprendimento on-line a supporto della didattica nei percorsi di istruzione, di formazione professionale 

Avviso :  “Dotazioni tecnologiche, aree laboratoriali e sistemi innovativi di apprendimento on-line a supporto della didattica nei percorsi di istruzione” 

 
CAPITOLATO TECNICO 

RDO:2081783 

CUP: E63D18000100008 

CIG: Z6A23E98EC 

 

n.1 Piattaforma cloud con contenuti interattivi multimediale 

Piattaforma cloud da utilizzare da parte di dutti i docenti come repository di contenuti didattici digitali interattivi 
multimedialer  

n.1 Piattaforma cloud con contenuti interattivi multimediale 

Server di contenuti interattivi composto da : 

 Personal computer con Processore Core i3 di 6° generazione, RAM 4 GB DDR3, SSD 250GB, scheda Grafica 
con uscita VGA, HDMI e DisplayPort, 4 porte USB 3.0, 4 porte USB 2.0, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi Dual 
Band AC, Bluetooth 4.0, sistema operativo Windows 10 Pro. Per una maggiore sicurezza contro i furti, i PC 
devono essere comprensivi di Logo PON e nome dell’Istituto visibile all’avvio del BIOS, e di serigrafia 
indelebile sul case con pubblicità fondi FESR. Incluso tastiera, mouse e Monitor LED 23.6" FULLHD, ingresso 
HDMI, luminosità 300 cd/mq. 

 Network attached storage con 2 Hard disk da 1TB ognuno, memoria RAM 1 GB, 2 schede di rete 
LAN Gigabit, fino a 256 utenti contemporanei. 

 Punteggio per offerta migliorativa: nr. 10 punti per Processore Core i5 – nr. 10 punti per RAM 8 GB 
– nr. 10 punti per  2 Hard disk da 2TB ognuno. 

N.1 Piattaforma e-learning 

Deve Combinare la creazione di lezioni, valutazioni, collaborazione tra studenti, attività ludico-
didattiche.  
Deve creare e fondere contenuti interattivi e dinamici in pochi passi. 
Seguire i progressi degli studenti in tempo reale attraverso strumenti di valutazione formativa, per sapere 
quale studente necessita di aiuto extra. 
Deve funzionare con tutti i dispositivi in classe o accademia 
Incoraggiare la discussione, la partecipazione ed eseguire valutazioni durante le lezioni, sfruttando i 
dispositivi in possesso degli studenti. 
Personalizzare l’esperienza in ogni lezione con strumenti adatti per tutti i soggetti. 
Deve favorire il coinvolgimento e la pratica nel mentre conferma la flessibilità di rispondere ai bisogni degli 
utenti in ogni situazione.  
Offrire ai docenti uno strumento per creare lezioni dinamiche in pochi minuti. La qualità grafica, 
l'integrazione audio e la compatibilità con ogni dispositivo degli studenti, inclusi Chromebooks, 
mantengono gli studenti coinvolti per ore.  
 

../../Utente%201/Desktop/E-mailissromero@tin.it
../../Utente%201/Desktop/E-mailissromero@tin.it
http://www.icsrombiolo.gov.it/


Assicurare un efficace apprendimento degli studenti valutandoli. Creare un insieme di domande in breve 
tempo, e fare in modo che gli studenti possano rispondere da computer, tablet o smartphone. 
Gli insegnanti devono ricevere i risultati subito dopo la valutazione, sotto forma di una torta o di una 
nuvola di parole, e alla fine devono poter esportare i risultati registrati. 
Permettere alla classe, ad un gruppo di studenti o al singolo studente di lavorare in uno spazio condiviso e 
creare progetti, aggiungere media e inviare messaggi istantanei. Queste operazioni devono essere 
eseguite direttamente dai dispositivi degli studenti e i docenti che possono così monitorare il 
raggiungimento degli obiettivi.  
Deve includere n. 1 Licenze con 1 anno di sottoscrizione con relativa maintenance 

N.6 KIT VIDEOPROIETTORE INTERATTIVO 

Videoproiettore Interattivo Ottica Ultra Corta: 
Tecnologia 

Sistema di proiezione Tecnologia 3LCD 
Pannello LCD 0,59 pollici con MLA (D8) 

Immagine 
Color Light Output 3.500 lumen-2.900 lumen (in modalità Risparmio energetico) 
White Light Output 3.500 lumen - 2.900 lumen (in modalità Risparmio energetico) in conformità con lo 
standard ISO 21118:2012 
Risoluzione WXGA, 1280 x 800, 16:10 
Alta definizione HD ready 
Aspect Ratio 16:10 
Rapporto di contrasto 14.000 : 1 
Lampada 250 W, 5.000 h durata, 10.000 h durata (in modalità Risparmio energetico) 
Correzione trapezoidale Manuale verticale: ± 3 °, Manuale orizzontale ± 3 ° 
Elaborazione video 10 Bit 
Frequenza di aggiornamento verticale 2D 50 Hz - 85 Hz 

Ottica 
Rapporto di proiezione 0,28:1 
Zoom Digital, fattore: 1 - 1,35 
Lenti Ottico 
Dimensioni area di proiezione  60 pollici - 100 pollici 
Distanza di proiezione grandangolare  0,4 m (60 pollici schermo) 
Distanza di proiezione teleobiettivo  0,6 m (100 pollici schermo) 
Rapporto focale (F) 1,8 
Distanza focale 3,71 mm 
Messa a fuoco Manuale 
Offset 6 : 1 

Connettività 
Funzione USB Display  3-in-1: Video / Telecomando / Audio 
Interfacce Sync. Out, Sync. In, Interfaccia Finger Touch, USB 2.0 tipo B, USB 2.0 tipo A, interfaccia 
Ethernet (100Base-TX / 10Base-T), Ingresso audio mini jack stereo (3x), ingresso microfono, Uscita 
audio mini jack stereo, MHL, Ingresso S-Video, Ingresso HDMI (2x), Uscita VGA, Ingresso VGA (2x), LAN 
wireless IEEE 802.11b/g/n, RS-232C 
Connessione smartphone Infrastruttura/Ad hoc 

Funzionalità avanzate 
Sicurezza 

Kensington Lock, Barra di sicurezza, Blocco unità LAN wireless, Sicurezza LAN wireless, Password di 
protezione 

Caratteristiche  
Calibrazione automatica, Regolazione automatica della luminosità, Selezione ingresso automatica, 
Altoparlante incorporato, Logo utente personalizzabile, Zoom digitale, Direct Power on/off, 
Compatibile con Visual Presenter, Installazione senza driver, Supporto doppia penna, Controllo 
dinamico della lampada, Semplice pre-impostazione OSD, Supporto Finger Touch, Interattivo, PC 



free annotation, LAN wireless compatibile 
Interattività 

Penna e Finger Touch 
Caratteristiche generali 

Consumo energetico 354 Watt, 309 Watt (in modalità Risparmio energetico), 0,39 Watt (in standby) 
Voltaggio CA 220 V - 240 V,50 Hz - 60 Hz 
Dimensioni 367 x 375 x 155 mm (LxPxA) 
Peso 5,5 kg 
Livello di rumore Mod. Normale: 35 dB (A) - Mod. Economy: 28 dB (A) 
Temperatura Funzionamento 5° C - 35° C, Archiviazione -10° C - 60° C 
Umidità Funzionamento 20% - 80%, Archiviazione 10% - 90% 

Sistemi operativi supportati 
Linux, Mac OS X, Windows 7, Windows 8, Windows 10 

Altoparlante 16 Watt 
Garanzia  

48 mesi assistenza on-center, lampada: 48 mesi oppure 4.000 h in modalità normale 6000 h in 
modalità risparmio energetico 

Lavagna magnetica 
In acciaio, superficie di elevata qualità, sulla quale proiettare e poter scrivere per sviluppare lezioni 
interattive. Spazio superiore dedicato al modulo Finger Touch per ottenere interattività touch screen. 
Dimensioni esterne 1285 x 2014 mm 
Superficie di proiezione 1115 x 1748 mm - 83" 
Spessore pannello 11mm 
Spessore bordo del pannello 21mm 

Software 
Software in dotazione per la gestione di tutte le funzionalità interattive: disegno, 
importazione/esportazione di file, immagini, file multimediali, registratore, riconoscimento forme e testo, 
etc. Gestione di documenti in formato. IWB (formato universale di interscambio tra LIM diverse). 
Registratore video e lettore video interattivo incorporato. Archivio multimediale di contenuti con funzione 
di ricerca, comprendendo oltre 8000 risorse basate sui programmi di studio. Archivio di mini-applicazioni 
aggiornabile via web comprendente, ad es., calcolatrice, orologio, tavola periodica, goniometro, 
compasso, righello, tendina, dado, sudoku, carte parole, tangram etc.; 
Portale con accesso GRATUITO per la condivisione di lezioni, tutorial di apprendimento, risorse grafiche e 
didattiche realizzate da docenti. Deve contenere lo strumento per gestione di oggetti 3D virtuali (file 
Collada). Deve prevedere un pulsante per l’attivazione della document camera, per favorire l’inserimento 
di risorse testuali e/o grafiche all’interno della pagina di lezione appena creata. 

Certificazioni Installatore 
• Dichiarazione/Certificazione del Produttore:  
Per la commercializzazione e la formazione dei prodotti richiesti(Videoproiettore e Software) per la Calabria; 
(Tale dichiarazione/certificazione, deve essere rilasciata direttamente dal Produttore o suo distributore 
autorizzato). 
Installazione: 

 Completo di messa in opera ed adattamento per presa elettrica e punto rete direttamente dal RACK di 
piano 

ALTRO SOFTWARE IN DOTAZIONE CON VIDEOPROIETTORE  

Combina la creazione di lezioni, valutazioni, collaborazione tra studenti, attività ludico-didattiche.  
Deve creare e fondere contenuti interattivi e dinamici in pochi passi. 
Seguire i progressi degli studenti in tempo reale attraverso strumenti di valutazione formativa, per sapere 
quale studente necessita di aiuto extra. 
Deve funzionare con tutti i dispositivi in classe o accademia 
Incoraggiare la discussione, la partecipazione ed eseguire valutazioni durante le lezioni, sfruttando i 
dispositivi in possesso degli studenti. 
Personalizzare l’esperienza in ogni lezione con strumenti adatti per tutti i soggetti. 



Deve favorire il coinvolgimento e la pratica nel mentre conferma la flessibilità di rispondere ai bisogni degli 
utenti in ogni situazione.  
 

Offrire ai docenti uno strumento per creare lezioni dinamiche in 5 minuti. La qualità grafica, l'integrazione 
audio e la compatibilità con ogni dispositivo degli studenti, inclusi Chromebooks, mantengono gli studenti 
coinvolti per ore.  
 

Assicurare un efficace apprendimento degli studenti valutandoli. Creare un insieme di domande in breve 
tempo, e fare in modo che gli studenti possano rispondere da computer, tablet o smartphone. 
Gli insegnanti devono ricevere i risultati subito dopo la valutazione, sotto forma di una torta o di una 
nuvola di parole, e alla fine devono poter esportare i risultati registrati. 
  
Permettere alla classe, ad un gruppo di studenti o al singolo studente di lavorare in uno spazio condiviso e 
creare progetti, aggiungere media e inviare messaggi istantanei. Queste operazioni devono essere 
eseguite direttamente dai dispositivi degli studenti e i docenti che possono così monitorare il 
raggiungimento degli obiettivi.  
Deve includere 1 anno di sottoscrizione con relativa maintenance  

 

FORNITURA DI MATERIALE PUBBLICITARIO 

 

1 

 n. 6 targa PER INTERNO cm 40x60 in (forex o plexy) spessore 3-8 mm con stampa a colori; 

 N. 20 Pen drive da 16 GB con logo POR CALABRIA e codice progetto 

 n. 30 targhette adesive a colori cm 6x3 per inventario, con logo POR CALABRIA e codice progetto 

 

 

Si richiede inoltre: 

 

-     Una garanzia minima sull’intera fornitura di almeno 36 mesi 

-     Un addestramento dei docenti di almeno 4 ore 

 


